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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Jezyki i paradygmaty programowania 1010331541010334960
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 2/4

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Grazyna Brzykcy

email: grazyna.brzykcy@put.poznan.pl
tel. 616653714

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetenciji spotecznych:

. Student ma podstawowg wiedzg w zakresie matematyki, obejmujgca algebre, analize i logike
1 Wiedza: oraz wiedze w zakresie podstawowych konstrukcji programistycznych, implementacji
algorytmoéw, jezykéw formalnych i platform programowania.

Student potrafi konstruowa¢ algorytmy z wykorzystaniem podstawowych technik

2 Umiejetnosci: | aigorytmicznych, dokona¢ analizy ich ztozonosci i potrafi postuzyé sie srodowiskami i
platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i testowania prostych programow.
3 Kompetencje | Student ma $wiadomos$é waznosci doktadnego definiowania programu i zachowania
spoteczne standardéw notacyjnych.

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z deklaratywnymi stylami programowania i zasadami doboru stylu i jezyka programowania do
charakteru zadania. Opanowanie przez studentéw umiejetnosci postugiwania sie konstrukcjami jezykéw deklaratywnych w
$rodowiskach programowania funkcyjnego i programowania w logice.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student ma uporzadkowana i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie technik projektowania i wykorzystywania
rekurencyjnych struktur danych i ich implementaciji. - [K_W04]

2. Student ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze o modelach obliczeniowych i podstawowych
deklaratywnych konstrukcjach programistycznych. - [K_WO05]

3. Student orientuje sie w obecnym stanie oraz trendach rozwojowych informatyki. - [K_W19]

Umiejetnosci:

1. Student potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego i w deklaratywny sposéb opisac
wyniki tego zadania. - [K_UO03]

2. Student potrafi konstruowac algorytmy z wykorzystaniem technik programowania w logice i programowania funkcyjnego.
[K_U09]

3. Student potrafi postuzy¢ sie srodowiskami i platformami programowania deklaratywnego do pisania, wykonywania i
testowania prostych programow kodowanych w jezykach programowania deklaratywnego. - [K_U10]

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka i zwigzang z tym odpowiedzialno$é
za podejmowane decyzje. - [K_KO02]

2. Student zna wage zasad starannego definiowania programow, przestrzegania poprawnosci jezykowej i terminowego

oddania prac. - [K_KO07]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad - zaliczenie na ocene odbywa sie na podstawie test pisemnego (sprawdzenie znajomosci podstawowych poje¢ i
konstrukcji stosowanych w programowaniu deklaratywnym) i/lub przygotowania przez studenta opracowania na temat
wskazanego srodowiska do definiowania sztucznych sieci neuronowych.

Laboratorium - zaliczenie na oceng na podstawie uzyskanych punktéw (ocena 3,0 za co najmniej 50,1% maksymalnej liczby
punktéw) za wejsciowki, 2 sprawdziany (samodzielne definiowanie programow) i aktywnosé programistyczng na zajeciach.

Tresci programowe

Wyktad

Logika jako jezyk programowania (proceduralne ujecie zasady rezolucji). Struktury danych, procedury i charakterystyczne
konstrukcje Prologu. Rekurencyjne struktury danych i rekurencyjne programy prologowe. Programowanie funkcyjne: typy
danych, sposoby definiowania funkcji, przyktadowe jezyki i Srodowiska wykonawcze. Kierunki rozwoju programowania
deklaratywnego. Podstawy wybranych nieklasycznych technik programowania: przetwarzanie ewolucyjne, programowanie
ograniczen, sztuczne sieci neuronowe.

Aktualizacja 2017: zmiana jezyka funkcyjnego na Erlang.

Laboratorium
Projektowanie algorytméw i ich implementacja w jezyku programowania w logice (Prolog) i w jezyku funkcyjnym (Erlang).

Aktualizacja 2017: nowe $srodowisko programowania funkcyjnego (Erlang).

Zastosowane metody ksztalcenia:

- wyktad: wykorzystywane sg prezentacje multimedialne uzupetniane przyktadami na tablicy oraz prezentacje studentow;
formutowane pytania do studentéw i inicjowana dyskusja,

- laboratorium: studenci korzystajg z narzedzi umozliwiajgcych wykonywanie zadan w domu (oprogramowanie open-source),
demonstrowane sg i analizowane rézne rozwigzania zadan, prowadzone sg eksperymenty obliczeniowe.

Literatura podstawowa:

1. Bartoszek J., Cybulka J.: Programowanie deklaratywne. Wyd. PP, 1999.

2. Brzykey G., Meissner. A.: Programowanie w Prologu i programowanie funkcyjne. Materiaty do ¢wiczen, Wyd. PP, 1999.
3. Clocksin W. F., Mellish C. S.: Prolog. Programowanie, Wyd. Helion, 2003/2005.

4. Haber F.:Learn you some ERLANG for great good! A beginner's guide (on-line learnyousomeerlang.com), 2017.

5. Van Roy P., Haridi S.: Programowanie. Koncepcje, techniki i modele, Helion, Gliwice 2005/2010.

Literatura uzupetniajaca:

1. Arabas J.: Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT Warszawa, 2001.

2. Armstrong J.: Programming Erlang. The Pragmatic Programmers, 2013.

3. Kowalski R.: Logika w rozwigzywaniu zadan, WNT, Warszawa 1989.

4. Nilsen U., Matuszynski J.: Logic, Programming and PROLOG, John Wiley & Sons, 2000.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Wyktady 30
2. Laboratoria 30
3. Przygotowanie do zaje¢ 40

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 100
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60
Zajecia o charakterze praktycznym 70
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